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GABINETE DA DEPUTADA LIA GOMES

PROJETO DE INDICACAO
25/09/2026

PROJETO DE INDICACAO Ne , DE 2026.

INDICA AO PODER EXECUTIVO ESTADUAL A CRIACAO DA
POLITICA ESTADUAL DE FOMENTO A CRIADORES DE
CONTEUDO GAMER E A ATLETAS DE E-SPORTS DO CEARA E
DA OUTRASPROVIDENCIAS.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DO CEARA INDICA:

Art. 1° Fica sugerida, no ambito do Estado do Ceard, a criacdo da Politica Estadual de Fomento a
Criadores de Conteldo Gamer e a Atletas de E-sports, destinada a apoiar financeiramente pessoas fisicas,
equipes, coletivos e iniciativas cearenses vinculadas a criagdo de contelido sobre jogos eletronicos e a
pratica de esportes eletrébnicos, com especial atencdo aqueles que estejam em fase inicial de
desenvolvimento e profissionalizaco.

Paragrafo unico.A Politica terd como finalidade ampliar oportunidades de ingresso e permanéncia
profissional no setor, contribuindo para que talentos e iniciativas em desenvolvimento possam adquirir
estrutura, qualificagdo, experiéncia e visibilidade necessarias a consolidacdo de sua atuacao.

Art. 2° S8o objetivos da Palitica:

| — identificar, apoiar e dar oportunidade a novos talentos cearenses vinculados a criacdo de contetido
gamer e aos esportes eletronicos;

Il — estimular a profissionalizagdo de criadores de contetido, atletas e demais beneficiérios, favorecendo a
transformacéao de habilidades e iniciativas em atividade profissiona e fonte de renda;

Il —reduzir barreiras econémicas e estruturais enfrentadas por pessoas em inicio de trajetoria no setor;
IV —fortalecer aeconomiacriativadigital cearense e o ecossistema estadual de jogos eletronicos;

V — ampliar a visibilidade estadual e nacional de criadores de conteldo, atletas, equipes e iniciativas
cearenses,
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VI —estimular a permanéncia e o desenvolvimento desses talentos no Estado do Cearg;

VIl —incentivar arealizacdo e a participagdo em competicdes, eventos e agdes de circulacdo relacionadas
aos esportes el etrdnicos e a cultura gamer;

V11l — promover oportunidades de formacao, capacitacao e desenvolvimento de carreira;

I X —estimular a participacéo de talentos e iniciativas oriundos do interior do Estado.

Art. 3° Paraos fins desta Indicacéo, deverd ser langado Edital de selecéo, pelo qual poderdo ser elegiveis.

| — criadores de contetido digital relacionado a jogos eletronicos, incluindo transmissores ao vivo
(streamers), produtores de video, comentaristas, narradores e apresentadores (casters), inclusive em fase
inicial de desenvolvimento de audiéncia ou profissionalizacéo;

Il — atletas e equipes de esportes el etrénicos residentes no Estado do Cear, inclusive agueles em fase de
formacao, atuacdo amadora ou inicio de trajetoria competitiva;

11 — técnicos, treinadores (coaches), analistas e demais profissionais diretamente vinculados ao
desenvolvimento de atletas ou equipes de esportes eletronicos,

IV — organizadores e produtores de competi¢des, eventos e iniciativas destinadas a divulgacéo, circulacdo
e fortalecimento dos esportes el etrénicos e da cultura gamer.

8 1° A participacéo no Edital ndo dependera da comprovagéo de renda previamente obtida com atividade
gamer, nem de vinculo formal com federacdo, liga, equipe profissional ou empresa do setor.

§ 2° O Edital devera assegurar modalidades ou categorias especificas destinadas a novos talentos e a
iniciativas em estagio inicial de desenvolvimento, de forma a reduzir barreiras de entrada e estimular a
profissionalizacéo.

Art. 4° O Edital tera periodicidade preferenciamente anual e poderd destinar recursos financeiros, na
modalidade admitida pela legislagdo aplicavel, aos projetos e beneficiérios selecionados.

§ 1° O Edital podera prever faixas ou categorias de apoio diferenciadas de acordo com o estégio de
desenvolvimento do proponente, contemplando iniciativas em fase inicial, em desenvolvimento e em
processo de profissionalizagéo.

§ 2° Os recursos poderdo ser destinados, conforme regulamentacéo e regras do instrumento convocatorio,
a despesas diretamente relacionadas ao desenvolvimento da atividade apoiada, inclusive aquisicdo ou
locacdo de equipamentos, producdo e transmissdo de conteudo, inscricbes em competicoes,
deslocamentos, participagdo em eventos, capacitacdo, divulgacao e estruturacdo de projetos.

Art. 5° Os critérios de selecdo, os valores destinados, as categorias de apoio, 0 cronograma e 0s demais
procedimentos operacionais do Edital deverdo ser definidos por ato do 6rgdo responsavel, observados,
entre outros, 0s seguintes parametros:

| —potencial de desenvolvimento e profissionalizagéo do proponente ou dainiciativa;

Il — clareza, viabilidade e adequac&o da proposta apresentada;

Il — potencial de geracéo de renda e de continuidade da atividade apds 0 apoio recebido;

IV — contribuicdo para a divulgacéo e valorizacdo dos esportes el etronicos e da cultura gamer no Estado;
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V —potencial de acance, formagao ou ampliagdo de publico;

VI —trajetdria, experiéncia, resultados ou producdo ja desenvolvida pelo proponente, quando existentes,
sem que sua auséncia constitua impedimento nas categorias destinadas a iniciantes;

VIl — adequagdo dos recursos solicitados aos objetivos propostos,

VIl —equilibrio entre a Capital e o interior do Estado na distribuigdo dos recursos.

Art. 6° O Edital podera estabel ecer mecanismos de incentivo a participacéo de proponentes em inicio de
trajetoria, inclusive reserva de categorias proprias, critérios de avaliagdo compativeis com o estégio de

desenvolvimento e valores de apoio adequados as necessidades de estruturagdo inicial.

Art. 7°A Politica podera prever, de forma complementar ao apoio financeiro, acdes destinadas a
formacao, profissionalizacdo e ampliacdo da visibilidade dos beneficiarios, incluindo:

| — oficinas, mentorias, cursos e outras atividades de capacitacdo em areas relacionadas a producdo de
contetido, gestéo de carreira, empreendedorismo, comunicagao, transmissdo digital e esportes eletrénicos;

Il — divulgacdo dos projetos, atletas, equipes e criadores selecionados em canais institucionais e acoes de
comunicacdo do Estado;

Il — participacdo ou apresentacdo dos beneficid&rios em eventos, campeonatos, mostras, encontros e
demai's agOes relacionadas a cultura gamer;

IV — criacdo de vitrines, catdlogos ou espacos digitais destinados a divulgacéo dos talentos e iniciativas
apoiados;

V — articulagdo com institui¢cbes de ensino, empresas, organizacOes e demais agentes do setor para
ampliar oportunidades de formag&o, circulagdo e inser¢do profissional.

Art. 8° Sugere-se ao Poder Executivo que avalie a vinculacdo da Politica a Secretaria da Cultura, a
Secretaria do Esporte ou a 6rgdo correlato, podendo promover articulacdo com as areas de juventude,
educacdo, ciéncia, tecnologia, inovagdo e desenvolvimento econdmico, observadas as competéncias
administrativas e a disponibilidade orcamentéria.

Art. 9° Esta Indicacéo entra em vigor na data de sua publicacéo, ficando sugerido ao Poder Executivo que
regulamente a matéria no prazo de 90 (noventa) dias.

LIA GOMES

DEPUTADA ESTADUAL

JUSTIFICATIVA

A presente Indicacdo tem por finalidade propor ao Poder Executivo Estadual a criagdo da Politica
Estadual de Fomento a Criadores de Contelido Gamer e a Atletas de E-sports, como instrumento de apoio
aprofissionalizacéo e a valorizacdo de talentos cearenses ligados aos jogos el etronicos.

O setor de jogos eletrdnicos reline diferentes atividades que ja representam, para muitas pessoas, uma
possibilidade de trabalho e geracéo de renda, como a criagdo de contelido, as transmissdes ao vivo, a
participacdo em competicdes, a narracdo de partidas, o treinamento de equipes e a organizacdo de
eventos.
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Para quem esta comecando, no entanto, ainda existem dificuldades para adquirir equipamentos, participar
de competicdes, produzir contelido e ampliar sua atuagdo. Por isso, a Politica deverd contemplar também
talentos em fase inicial, sem exigir renda previamente obtida com a atividade, audiéncia consolidada ou
vinculo com equipes e empresas do setor.

A proposta busca, assim, ndo apenas apoiar quem ja se destaca, mas também criar oportunidades para que
novos talentos possam se desenvolver, profissionalizar sua atuagéo e encontrar caminhos para gerar renda
com essa atividade.

Além do apoio financeiro por meio de Edital, a Politica podera estimular acBes de capacitacéo,
divulgacéo e participacdo em eventos e competicoes, ampliando a visibilidade dos profissionais e
iniciativas apoiados. Também podera contribuir para a descentralizagcdo das oportunidades, alcancando
talentos do interior do Estado.

A medida esta em consonancia com o reconhecimento dado ao setor pela Lel Federal n° 14.852/2024, que
instituiu o Marco Legal dos Jogos Eletronicos e estabeleceu diretrizes para o seu desenvolvimento no
Pais.

Dessa forma, a presente Indicagdo pretende fortalecer os jogos eletronicos como atividade cultural,
esportiva e econbmica, criando melhores condicdes para que talentos cearenses possam iniciar,
desenvolver e profissionalizar suas trajetérias no setor.

Diante do exposto, solicita-se 0 apoio dos nobres Parlamentares para a aprovacao desta I ndicagéo.

Fortaleza, 23 de setembro de 2026.

LIA GOMES

DEPUTADA ESTADUAL

Wa I Garus
DEPUTADA LIA GOMES

DEPUTADO (A)
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